Ako sa hybu sachové figurky

Mini prirucka pre zaciato¢nikov (bez stresu, len Sach)

Rychla orientdcia: Sachovnica ma 8x8 poli¢ok. Figurky sa hybu rovnako pre biele aj ¢ierne, len pesiaci idu
dopredu opacnym smerom. Ked' figurka , berie”, ide na policko stiperovej figurky a tu odstrani zo Sachovnice.

Kral
Kral je ,boss”, ale zaroven je krehky: nesmie sa nikdy dostat na poli¢ko, ktoré je napadnuté siperom (t. j. do
Sachu).

e Pohyb: o 1 policko ktorymkolvek smerom (hore, dole, do stran, diagonalne).
e Branie: rovnako ako pohyb - 0 1 policko na policko superovej figurky.
e Kral nemdze tahat na policko, kde by bol v Sachu.

Rosada (Specialny tah krala + veze)
Rosada je jediny tah, ked'sa naraz hybu dve figurky. PouZiva sa na ,schovanie” krala a vyvedenie veZe do hry.

e Mala rosada (kratka, na kralovu stranu): kral ide o 2 policka smerom k veZi a veZa preskoci krala na
policko vedla neho.

o Velkd rosada (dlha, na daminu stranu): kral ide o 2 policka smerom k veZi na druhej strane a veza
preskoci krala na poli¢ko vedla neho.

e Podmienky: kral'ani roSddova veza sa eSte nepohli; medzi nimi nie su figurky; kral nie je v Sachu; kral
neprechddza cez napadnuté policko a ani nekonci na napadnutom policku.

Pozndmka: veza moze byt v rosade ,,napadnuta”, to nevadi - riesi sa len bezpecnost krala.

Dama (kralovna)

Dama je najuniverzalnejsia figurka - kombinuje veZzu a strelca.

e Pohyb: [ubovolny pocet policok rovno (ako veza) alebo diagonalne (ako strelec).
e Branie: rovnako - na prvu superovu figurku v danej linii.
e Nemoze preskakovat iné figarky.

Veza

Veza je ,laser” po riadkoch a stipcoch.

e Pohyb: [ubovolny podet poli¢ok rovno (hore/dole/do stran).



e Branie: rovnako - na prvu superovu figurku v smere tahu.
e Nembze preskakovat figurky.
e Tip: veZe su extra silné na otvorenych stipcoch (bez pegiakov).

Strelec
Strelec je diagonalny Specialista - cely Zivot zostane na jednej farbe policok (bud vZdy na bielych, alebo vidy
na Ciernych).

e  Pohyb: fubovolny pocet poli¢ok diagonalne.
e Branie: rovnako - na prvu superovu figirku v diagonale.
e Nemoze preskakovat figurky.

Jazdec

Jazdec je ninja: vie preskakovat figurky. Jeho tah vyzerd ako pismeno ,,L“.

e Pohyb: o 2 poli¢ka jednym smerom (vodorovne alebo zvisle) a potom o 1 policko kolmo na to (tvar L).
e Branie: rovnakym L-tahom na policko superovej figurky.

e Jazdec ako jediny mdze preskakovat iné figurky.

e Tip: jazdec je najsilnejsi v strede Sachovnice (ma viac moznych tahov).

Pesiak
Pesiaci su ,,mali, ale zakerni“: chodia inak, ako beru. Bieli pesiaci idi dopredu smerom k 8. rade (a8 az h8),
Cierni smerom k 1. rade (al aZ h1).

e Pohyb: dopredu o 1 policko, ak je volné.

e Prvy tah pesiaka: moze ist dopredu aj o 2 policka (ak st obe volné).
e Branie: diagondlne dopredu o 1 poli¢ko (nie priamo dopredu).

e PeSiak sa nikdy nehybe dozadu.

Branie mimochodom (en passant)

Toto je Specidlne branie pesSiakom, ktoré vyzerd ako , hack”, ale je Uplne legit.

e Ked sUperov pesiak urobi prvy tah o 2 policka a pritom ,,preskoci polic¢ko, ktoré je napadnuté tvojim
pesiakom (diagonadlne).

e Tvoj pesiak mdze v dalsom tahu zobrat toho pesiaka tak, akoby sa pohol len o 1 policko.

e Dolezité: en passant je mozné iba okamzite v nasledujicom tahu. Ak ho nevyuzijes hned, Sanca je prec.

Premena pesiaka (promotion)
Ked'sa pesiak dostane na poslednu radu (biely na 8. radu, Cierny na 1. radu), hned sa zmeni na inu figurku
podla tvojho vyberu.

e Mobzes si vybrat: damu, veZu, strelca alebo jazdca (krala nie).



e Vyberas si bez ohladu na to, ¢i uz td figirku mas - pokojne mézes mat aj 2 (alebo viac) dam.

e\ praxi sa najcastejsSie voli dama, lebo je najsilnejsia, ale niekedy sa oplati aj ina figurka (napr. jazdec na

okamzity Sach).

Rychla tabul'ka (cheat sheet)

Ked' chces len rychlo skontrolovat pravidla:

Figurka Ako sa hybe Branie / Specialne

Kral O 1 poli¢ko hocikam. Nemodze do Sachu. Rosada: kral 2
policka + veZa preskoci.

Dama Rovno alebo diagonalne, Berie v smere tahu,

[ubovolne daleko. nepreskakuje.

Veza Rovno, lubovolne daleko. Berie v smere tahu,
nepreskakuje.

Strelec Diagondlne, lubovolne daleko. Berie v diagonale, nepreskakuje.

Jazdec Tvar L (2 + 1). Preskakuje figurky, berie L-
tahom.

Pesiak Dopredu 1 (prvy tah moze 2). Berie diagonalne dopredu. En

passant. Premena na poslednej
rade.

Mini tip na zaver: Ked'si nie si isty tahom, skus si poloZit otazku ,Kam tato figirka vidi?“ a sleduj Ciary

(rovno/diagonalne) alebo L-tahy jazdca. Sach je puzzle. &




